Desarrollo de Interfaces

@ Duracién del médulo E Distribucion temporal y espacial
horas/semana
horas/dia
horas meses ECTS /

(;9 Unidades de competencia

&1 UC0494_3: Desarrollar componentes software en lenguajes de programacion

estructurada.

1’:]’ Aprenderas a:

O Generar interfaces graficos de usuario mediante editores visuales utilizando las
funcionalidades del editor y adaptando el cédigo generado.

O Generar interfaces graficos de usuario basados en XML utilizando herramientas
especificas y adaptando el documento XML generado.

O Crear componentes visuales valorando y empleando herramientas especificas.

O Disefiar interfaces graficos identificando y aplicando criterios de usabilidad.

O Crear informes evaluando y utilizando herramientas graficas.

O Documentar aplicaciones seleccionando y utilizando herramientas especificas.

O Preparar aplicaciones para su distribucion evaluando y utilizando herramientas
especificas.

O Evaluar el funcionamiento de aplicaciones disefiando y ejecutando pruebas..

m Esquema de contenidos: cjé Metodologia:

1. Confeccion de interfaces de O Exposicion de conceptos.
usuario. O Demostracién practica a modo de

2. Generacion de interfaces a partir ejemplo por parte del profesorado.
de documentos XML. O Resoluciéon de supuestos practicos

3. Creacién de componentes visuales. por parte del alumnado utilizando

4. Usabilidad y Accesibilidad. la documentaaon tecmc_:e_l ex_lstente

- _ y cumpliendo las especificaciones

5. Confeccion de informes. establecidas en el supuesto.

6. Documentacién de aplicaciones.

7. Distribucién de aplicaciones.
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8. Realizacién de pruebas.

9 Evaluacion y calificacion:

O Se realizan una o varias pruebas especificas por trimestre.
O Se valoran las actividades de aprendizaje realizadas.
O Se valora la participacion en clase.

La calificacién global es una ponderacidon de la puntuacién obtenida en los apartados

anteriores.
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