Programacion Multimedia y Dispositivos Moviles

@ Duracién del médulo E Distribucion temporal y espacial
horas/semana
horas/dia
horas meses ECTS /

1,'1]’ Aprenderas a:

O Seleccionar y emplear técnicas, lenguajes y entornos de desarrollo, evaluando
sus posibilidades, para desarrollar aplicaciones en teléfonos, PDA y otros
dispositivos mdviles.

O Aplicar tecnologias de desarrollo para dispositivos méviles evaluando sus
caracteristicas y capacidades.

O Desarrollar aplicaciones para dispositivos moviles analizando y empleando las
tecnologias y librerias especificas.

O Seleccionar y emplear técnicas, motores de juego y entornos de desarrollo,
evaluando sus posibilidades, para participar en el desarrollo de juegos y
aplicaciones en el ambito del entretenimiento.

O Desarrollar programas que integran contenidos multimedia analizando y
empleando las tecnologias y librerias especificas.

O Seleccionar y realizar prueba motores de juegos analizando la arquitectura de
juegos 2D y 3D.

O Desarrollar juegos 2D y 3D sencillos utilizando motores de juegos.

m Esquema de contenidos: C{d Metodologia:

1. Analisis de tecnologias para O Exposicion de conceptos, sintaxis,
aplicaciones en dispositivos semantica y estandares.
moviles. O Propuesta y correccién de

2. Programacion de aplicaciones para actividades de
dispositivos mdviles. ensefanza/aprendizaje

3. Utilizacion de librerias multimedia !'rclaqlaac;_rljadas con los conceptos
integradas. Impartidos.

Anélisis de motores de juegos. O Resolucion de supuestos practicos
_ por parte del alumnado y

5. Desarrollo de juegos 2D y blsqueda e interpretacién de
3D.Sistemas de gestion informacién técnica.
empresarial. Documentacién de las actividades
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Q Evaluacion y calificacion:

realizadas.

Evaluacion del funcionamiento
adecuado asi como el
cumplimiento de los estandares y
especificaciones de diseno.

Elaboracion de la documentacion
completa relativa a las actividades
desarrolladas.

O Se hacen una o varias pruebas especificas cada trimestre.

O Se valorara la actitud, asistencia y participacién.

O Se valoran las actividades de aprendizaje realizadas en el aula.

La calificacién global es una ponderacidon de la puntuacién obtenida en los apartados

anteriores.
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