Programacion

@ Duracién del médulo E Distribucion temporal y espacial
horas/semana
horas/dia
horas meses ECTS /

(;9 Unidades de competencia

& UC0227_3: Desarrollar componentes software en lenguajes de programacion
orientados a objetos.

1’:]’ Aprenderas a:

O Reconocer la estructura de un programa informatico, identificando y relacionando
los elementos propios del lenguaje de programacion utilizado.

O Escribir y probar programas sencillos, reconociendo y aplicando los fundamentos
de la programacion orientada a objetos.

O Escribir y depurar cédigo, analizando y utilizando las estructuras de control del
lenguaje.

O Desarrollar programas organizados en clases analizando y aplicando los
principios de la programacién orientada a objetos.

O Realizar operaciones de entrada y salida de informacién, utilizando
procedimientos especificos del lenguaje y librerias de clases.

O Escribir programas que manipulen informacion, seleccionando y utilizando tipos
avanzados de datos.

O Desarrollar programas, aplicando caracteristicas avanzadas de los lenguajes
orientados a objetos y del entorno de programacion.

O Utilizar bases de datos orientadas a objetos, analizando sus caracteristicas y
aplicando técnicas para mantener la persistencia de la informacion.

O Gestionar informacion almacenada en bases de datos relacionales manteniendo
la integridad y la consistencia de los datos.

m Esquema de contenidos: (jé Metodologia:

1. Identificacién de los elementos de O Exposicion de conceptos.

un programa informatico. O Propuesta y correccién de

2. Uso de objetos, aplicaciones actividades de
ensefanza/aprendizaje
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basadas en objetos. relacionadas con los conceptos

3. Uso de estructuras de control. impartidos.

Desarrollo de clases. © Resolucion de dudas.

O Realizacidon de pruebas especificas

5. Almacenamiento de la informacion i
de evaluacion.

en estructuras de datos.

6. Aplicacion de los mecanismos de
abstraccién: clases, paquetes,
subclases e interfaces.

7. Clases genéricas y control de
excepciones.

8. Estudio de flujos de E/S vy ficheros.

9. Desarrollo de interfaces graficas de
usuario.

10. Control de acceso y mantenimiento
de bases de datos relacionales.

11.Analisis e implementacion de BD
orientadas a objetos.

Q Evaluacion y calificacion:

O Se realizaran una o varias pruebas especificas cada trimestre.
O Se valorara la actitud, asistencia y participacion.
O Se valoraran las actividades de aprendizaje realizadas en el aula.

La calificacién global serd una ponderacién de la puntuacidon obtenida en los
apartados anteriores.
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